
연번 연구팀명 분야 연구명 연구내용

1 윤스랩
공예+만화 

애니매이션

빛고을 문화유적 

탐방 놀이 교구

광주 문화유적 탐방 놀이 교구 개발 후 유적

에 관한 지식을 보드게임 형태의 교구를 통

해 쉽게 인지할 수 있도록 하는데 목적이 있

음. 이를 통해 학생들이 지역의 역사, 문화유

산을 예술적 탐구 활동을 통해 알아보고 사

고력 증진에 기여하고자 함

2 전남무용교육원 무용
소리 따라 떠나는 

춤 여행

무용과 전래놀이(단심줄놀이)를 연결시켜 예

술적인 표현으로 자유롭게 탐색하고 학습할 

수 있게함. 전래놀이를 모티브로 하여 다양

한 신체 오감을 자극시켜 움직임으로 확장시

켜 표현하기 위함. 무용과 놀이에 다양한 요

소를 접목시켜 학생들의 예술적 감성을 활성

화 하고자 함

3 유연미술관 공예+디자인 빛 프로젝트 

과거의 전통의 빛의 사용에 대해 이해하고, 과

거의 빛, 현재의 생활 속의 빛, 미래의 빛 등이 

우리들에게 어떠한 의미를 주는지 빛을 통한 삶

의 모습을 찾아봄. 이후 빛, 조명등의 다양성과 

미래의 빛은 어떻게 전환해 나갈 것인가를 생각

하며 학생들이 직접 빛 조명 디자인 개발자로 

체험해보고자 함

2023 학교예술강사 지원사업 기획사업

연구팀 선정 결과 안내               

2023 학교예술강사 지원사업 기획사업 「별난 연구 실험실」 공모에 관심을 갖고 지원해주

신 예술강사분들께 감사드리며, 아래와 같이 선정된 연구팀을 공고합니다.

□ 연구팀 선정 결과

□ 안내 사항

- 최종 운영 계획서 제출 : ~ 2023년 6월 8일(목)

- 용역 계약 체결 : 2023년 6월 12일(월) ~ 연구 시작 전

  ※ 멘토 및 연구 세부 내용 확정 후 최종 운영 계획서(sg4174@hanmail.net)제출

  ※ 최종 운영 계획서 검토 후 용역 계약 체결 

- 멘토 선정 관련 : 관내 전문가 활용 권장

  ※ 전문가 교통비 지원 불가



□ 문의

- 전화: 062)681-9230 / E-mail: sg4174@hanmail.net


